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SuperEdit PRO 
Edycja map (na przyk
adzie map zasadniczych) 

 

 

1. Zawarto��  p
yty CD  

Na za
� czonej p
ycie CD znajduj�  si�  przyk
adowe mapy w formacie TSL-DEMO.  
Mapy te mog�  by�  wykorzystywane przez wersj�  ewaluacyjn�  programu 
SuperEdit PRO. 
Mapy znajduj�  si�  w folderze Mapy w dwóch podfolderach: Orygina
y i 
Skalibrowane. 
W folderze Orygina
y znajduje si�  5 map zasadniczych w formacie TSL-DEMO 
(4 x „500”  i 1 x „1000”). Z ka� d�  z tych map jest skojarzony odpowiedni plik TAF – 
plik parametrów rozpoznawany przez program SuperEdit i CADRaster. Dodatkowo 
znajduje si�  tam plik TCD (dokument z
o� ony) „Orygina
y z ramkami.tcd”, który 
umo� liwia wy� wietlenie wszystkich pi� ciu map. „500” s�  w kolorze czarnym, a 
„1000” jest czerwona. 
W folderze Skalibrowane znajduj�  si�  równie�  mapy w formacie TSL-DEMO po 
edycji wykonanej programem SuperEdit. Zosta
y wykonane operacje: kalibracji map, 
przyci� cia do ramek oraz filtracji plamek. Mapom zosta
y nadane w
a� ciwe 
parametry (skala, rozdzielczo�� , jednostki – metry) i zosta
y u
o� one we w
a� ciwym 
po
o� eniu (8 000, 4 000). Dzi� ki temu w Pasku wej� cia wy� wietlane s�  w
a� ciwe 
wspó
rz� dne kursora. 
Równie�  w tym folderze znajduje si�  mapa „432_442_063_1+2+3+4.tif”, która 
powsta
a po sklejeniu czterech „500”. Kolejnym plikiem  jest „siatka.tif” utworzona 
funkcj�  Utwórz raster (z rysunku wektorowego). Orygina
 siatki znajduje si�  w pliku 
wektorowym „siatka.tvd” a siatka ta zosta
a utworzona makrem OrthoNet.  
Tutaj równie�  znajduje si�  plik typu TCD „mapy.tcd” zawieraj� cy skalibrowane 
mapy oraz plik „siatka.tif” . Wykorzystuj� c dialog do zarz� dzania plikami 
(W
a� ciwo� ci rysunku mo� na m.in. wy� wietla� /ukrywa�  poszczególne mapy, 
nadawa�  im kolory (np. „1000” jest czerwona), modyfikowa�  list�  map, ustala�  
kolejno��  wy� wietla map (mapa najwy� ej na li� cie jest wy� wietlana „na wierzchu” – 
przykrywa mapy z dalszych miejsc). 
Zawarto��  p
yty umo� liwia prze� ledzenie i samodzielne wykonywanie opisywanych 
operacji.  
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2. SuperEdit - zastosowanie 

SuperEdit jest uniwersalny edytorem hybrydowy (rastrowo-wektorowy) szczególnie 
przydatny osobom korzystaj� cym w swojej pracy z ró� nego rodzaju map. W 
przeciwie� stwie do wielu systemów CAD, gdzie w miar�  pojawiania si�  kolejnych 
wersji by
y one wzbogacane w mo� liwo� ci obs
ugi rysunków rastrowych, SuperEdit 
jest w pierwszej kolejno� ci edytorem rastrowym (szczególnie map), a dopiero w 
drugiej systemem CAD. Dlatego SuperEdit jest g
ównie przeznaczony dla tych, 
którzy wykorzystuj�  w swojej pracy skanowan�  dokumentacj�  papierow�  (mapy, 
plany) jako podstaw�  do dalszych prac komputerowych.  

Zastosowania programu SuperEdit jest bardzo uniwersalne. Istniej�  dwie g
ówne 
grupy u� ytkowników programu. Wi� kszo��  z nich stosuje SuperEdita jako narz� dzie 
do przygotowywania ró� nych danych wej� ciowych wykorzystywanych w innych 
systemach. Druga grupa u� ytkowników wykonuje SuperEditem prac�  docelow�  – 
najcz�� ciej wydruk skanowanej mapy podk
adowej z naniesionym rysunkiem 
wektorowym. 

Operacje wykonywane SuperEditem mo� na podzieli�  na trzy g
ówne cz�� ci:   

- zaawansowana edycja dowolnych dokumentów skanowanych (map, planów, 
dokumentacji technicznej) 
� cznie z kalibracj �  

- wspomaganie prac wektoryzacyjnych 
- projektowanie hybrydowe: na podk
adach rastrowych tworzenie nowego projektu 

wektorowego lub wektorowa modyfikacja fragmentów rysunków rastrowych 

3. Podstawowe operacje 

 

Rysunek 1 - menu Widok 
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Otwieraj� c dowoln�  map�  (menu Pliki – Otwórz) na ekranie pojawia si�  mapa oraz 
g
ówne menu wraz licznymi paskami narz� dziowymi (rys. 1). Poniewa�  nie 
wszystkie paski s�  nam przydatne podczas pracy rastrowej z mapami mo� na cz���  z 
nich ukry� . Korzystaj� c z pozycji menu Widok wy
� czamy te paski, które nie s�  nam 
potrzebne np. paski: Narz� dzi 
wektorowych, Zatrzasków 
rastrowych, itd. 
Prac�  z ka� d�  map�  rozpoczynamy 
od sprawdzenia lub ustawienia jej 
parametrów (pasek Narz� dzi 
podstawowych przycisk 
W
a� ciwo� ci rysunku) – rys. 2. W 
zak
adce Parametry mo� emy 
ustawi�  w
a� ciwe warto� ci (Skala, 
Rozdzielczo�� , Jednostki), zmieni�  
orientacj�  wy� wietlania), ustawi�  map�  w uk
adzie wspó
rz� dnych. Jednak t�  ostatni�  
operacj�  lepiej jest wykonywa�  przy pomocy funkcji Przesu�  raster (menu Raster), 
gdzie punkt bazowy wskazujemy kursorem na mapie, a docelowy (tu 4 000, 8 000) 
wpisujemy w pasku wej� cia – rys. 3.  
 

 
Rysunek 2 - W
a� ciwo� ci rysunku 

 

UWAGA!  
Wi� kszo��  operacji w programie SuperEdit 
mo� na uruchamia�  kilkoma sposobami: z 
menu g
ównego lub podr� cznego 
(uruchamianego Qtrl+prawy klawisz myszy 
lub tylko prawy przycisk myszy, gdy 
jeste� my ustawienie „na obiekcie”) lub 
przyciskami z odpowiednich pasków 
narz� dzi. W poni� szym opisie b� dzie 
zazwyczaj przedstawiany tylko jeden 
sposób wywo
ania danej funkcji. 
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Rysunek 3 - Przesu�  raster 

Maj� c ustawione parametry mapy mo� emy przyst� pi�  do jednej z najwa� niejszych 
funkcji SuperEdita – kalibracji. 

4. Kalibracja map 

Kalibracj�  map mo� na wykona�  wg trzech sposobów wskazywania punktów 
kalibracyjnych oraz sze� ciu modeli kalibracji. 
Wektory mo� na wskazywa� : 

- dowolne (przycisk Dodaj swobodne wektory), gdzie wskazujemy punkt bazowy i 
docelowy 

- zgodnie z utworzon�  siatk�  kalibracyjn�  (przycisk Dodaj wektory siatkowe), gdzie 
wskazywany jest tylko punkt bazowy a docelowy jest w� z
em siatki 

- zgodnie z dowolnymi elementami wektorowymi utworzonymi na osobnym 
rysunku (przycisk Dodaj wektory wg elementów) 

Dost� pnych jest pi��  metod transformacji:  
- liniowa izotropowa (Helmerta) 
- liniowa anizotropowa (afiniczna) 
- biliniowa 
- bikwadratowa 
- bikubiczna  

Dodatkowo mo� na wykona�  kalibracj�  bezmodelow�  (bez analizy b
� dów), jest ona 
wywo
ywan�  inna metod�  (makra) i mo� na j�  wykonywa�  z pewnymi 
ograniczeniami. 
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W przypadku map zasadniczych najwygodniejsz�  metod�  jest kalibracja siatkowa i 
taka omówimy poni� ej. 
Po uruchomieniu funkcji kalibracji (menu Raster – Kalibruj) pojawia si�  dodatkowy 
pasek kalibracyjny z licznymi przyciskami – rys 4. 
 Nale� y w nim wybra�  przycisk Dodaj wektory siatkowe, co powoduje wy� wietlenie 
okna Siatka kalibracyjna, s
u�� cego do zdefiniowania siatki – liczby w� z
ów i 
d
ugo� ci oczka siatki oraz umo� liwia wskazanie punktu wstawienia siatki. 

 
Rysunek 4 – Pasek narz� dzi kalibracyjnych i siatka 

 
Rysunek 5 - punkt wstawienia siatki z wykorzystaniem lupy rastrowej 
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Wskazuj� c punkt wstawienia (rys. 5) mo� na skorzysta�  z funkcji SuperEdita Lupa 
rastrowa, (uruchamianej standardowo klawiszami Qtrl+Q – mo� na skrót klawiszów i 
inne parametry lupy zmieni�  w menu Opcje – Konfiguracja - Lupa rastrowa), 
wykonuj� cej chwilowe powi� kszenie wokó
 kursora. 

 
Rysunek 6 - Kalibracja - autozoom 

 
Rysunek 7 - wskazywanie kolejnego w� z
a kalibracyjnego 

Aby u
atwi�  wskazywanie wektorów kalibracyjnych nale� y skorzysta�  z funkcji 
AutoZoom (wywo
ywanej z menu podr� cznego poprzez Qtrl+prawy przycisk myszy), 
najlepiej ustawiaj� c parametr 2:1 lub 4:1 – rys. 6. Dzi� ki temu program b� dzie 
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automatycznie robi
 powi� kszenia wokó
 kolejnych w� z
ów siatki kalibracyjnej, co 
wida�  na rysunku nr 7.  
Wskazujemy punkt przeci� cia krzy� a mapy (czarny postrz� piony) – napis Podaj 
punkt rastra w Pasku stanu na dole ekranu. Warto przy okazji zauwa� y� , � e w Pasku 
stanu bardzo cz� sto znajduj�  si�  u� yteczne informacje (tutaj m.in. znajduj�  si�  
informacje, � e jeste�my w funkcji Kalibracji rastra (mapy) o nazwie 
432_442_063_3.tif i wskazujemy 39 w� ze
 kalibracyjny). 
Po wskazaniu ostatniego punktu dobrze jest powi� kszy�  (menu Powi� ksz – Do 
rozmiarów) map� , aby z grubsza zobaczy�  proponowane przekszta
cenie mapy 
(przycisk Prze
� cz podgl� d w pasku Kalibracji rastra). Przycisk Prze
� cz list�  
wektorów wy� wietla okno Wyniki kalibracji rastra – rys. 8. Bardzo wa� n�  operacj�  
jest wybór w
a� ciwego modelu kalibracji (odpowiednie przyciski w pasku kalibracji 
rastra). W zale� no� ci od wybranego modelu, zmieniaj�  si�  warto� ci B
� du 
� redniokwadratowego i Poprawki � redniokwadr. oraz podgl� d przekszta
cenia mapy 
po kalibracji. Oczywi� cie w przypadku wskazania du� ej liczby wektorów 
kalibracyjnych najlepszy wynik kalibracji osi� gnie si�  wybieraj� c wysoki model 
kalibracji (bikubiczny lub bikwadratowy). Proces kalibracji ko� czy si�  dwuetapowo: 
Wykonaj i Akceptuj (funkcje wywo
ywane z menu podr� cznego Ctrl+prawy klawisz 
myszy) lub z paska kalibracji rastra. Operacja Wykonaj ko� czy si�  pytaniem o 
zachowanie wektorów kalibracyjnych. Operacja Akceptuj ko� czy si�  pytaniem o 
utworzenie raportu kalibracji.    
Kalibracja programem SuperEdit jest wykonywana fizycznie na danym pliku (plik 
jest modyfikowany) i nie jest zachowywany oryginalny plik � ród
owy. Skalibrowany 
plik (mapa) b� dzie widoczna prawid
owo (jako skalibrowana) w innych programach.   

 
Rysunek 8 - podgl� d kalibracji i lista w� z
ów kalibracyjnych 

Po wykonaniu kalibracji mo� na wykona�  kolejne operacje edycyjne. 
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5. Czyszczenie map 

Jedn�  z nich jest Filtruj plamki (menu Raster – 
Filtruj plamki/dziury). Podczas tej operacji 
okre� lamy wielko��  plamek do usuni� cia 
(liczb�  s� siaduj� cych ze sob�  pikseli), b� d�  
wpisuj� c j�  „z r� ki” np. 5, b� d�  pokazuj� c rozmiar plamk�  na ekranie. Plamki mog�  
by�  usuwane z ca
ej mapy lub mo� na zaznaczy�  obszar (prostok� t), który b� dzie 
podlega
 filtracji. Wynik operacji usuwania plamek jest widoczny na rys 9.  

 
Rysunek 9 - fragment mapy przed i po czyszczeniu plamek 

 

 
Rysunek 10 - czyszczenie tre� ci mapy 

Operacja filtrowania plamek mo� e równie�  usun��  istotne elementy tre� ci mapy np. 
kropki przy liczbach. Dlatego nie nale� y ustawia�  wielko� ci plamek do usuni� cia o 
zbyt du� ej warto� ci. Je� li chcemy usun��  dowolny fragment mapy mo� na skorzysta�  

UWAGA!  
Filtrowanie plamek jest mo� liwe 
do wykonania tylko na mapach 
monochromatycznych! 
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z funkcji czyszczenia (menu Raster – Czy��  wielok� t lub Czy��  prostok� t) – rys. 10. 
Zaznaczamy odpowiednie obszary zawieraj� ce „� miecie” i usuwamy je (menu 
podr� czne Qtrl+prawy klawisz myszy – Akceptuj). 
Równie�  mo� emy usun��  zb� dne ramki mapy: menu Raster – Przytnij do prostok� ta. 
 

6. Dokument z
o� ony (TCD) 

SuperEdit umo� liwia jednoczesn�  prac�  z kilkoma mapami. Ma to zastosowanie, gdy 
pracujemy z kilkoma s� siednimi arkuszami map lub gdy ten sam obszar pokrywa 
kilka map (np. w ró� nych skalach).  

 
Rysunek 11 - dokument z
o� ony (TCD) 

Prac�  z dokumentem z
o� onym (TCD) mo� emy 
rozpocz��  dwoma sposobami. Pierwszym 
sposobem jest utworzenie nowego dokumentu 
(menu Pliki – Nowy), a nast� pnie poprzez menu 
Dokument – W
a� ciwo� ci – Dodaj nale� y wskaza�  
mapy, które maj�  si�  znale��  w dokumencie 
z
o� onym. Drugim sposobem jest otwarcie 
pierwszej mapy, która b� dzie elementem 
dokumentu z
o� onego, nast� pnie wybra�  pozycj�  
menu Dokument – Zmie�  tryb na TCD. Od tego 
momentu b� dziemy dzia
ali ju�  z dokumentem 
z
o� onym, który sk
ada si�  z jednej mapy.  
Uruchamiaj� c przycisk W
a� ciwo� ci rysunku z paska Narz� dzi podstawowych, 
mo� emy zarz� dza�  dokumentem z
o� onym – rys 11. Na rysunku znajduje si�  

UWAGA! 
W przypadku map 
kolorowych mapa znajduj� ca 
si�  „na wierzchu” przykrywa 
wszystkie mapy znajduj� ce 
si�  pod ni� . Aby móc 
zobaczy�  mapy pod spodem 
mo� na w górnej mapie 
okre� li�  kolor przezroczysty 
(np. bia
y), co umo� liwi 
ogl� danie zawarto� ci 
ni� szych map.  
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dokument z
o� ony sk
adaj� cy si�  z 4 map, z których jedna nie jest wy� wietlana 
(Wy
� cz – znak ‘-‘ przed nazw�  mapy,) a jedna jest zaznaczona do edycji (Selektuj – 
litera S przed nazw� ). 
Mapy s�  wy� wietlane od ko� ca do pocz� tku listy, to znaczy jako ostatnia jest 
wy� wietlana mapa na górze listy map. Ma to znaczenie, gdy mapy przykrywaj�  ten 
sam obszar – zamieniaj� c kolejno��  map na li� cie powodujemy, � e raz jedna raz inna 
mapa przykrywa pozosta
e. 
Je� eli mapy sk
adowe s�  
skalibrowane i maj�  nadane 
w
a� ciwe punktu 
wstawienia, to wówczas 
otrzymujemy ci� g
�  map�  
sk
adaj� c�  si�  z kilku 
arkuszy. Cz� sto zdarz si� , � e 
mapy nie maj�  w
a� ciwego 
punktu wstawienia (maj�  
domy� lny 0, 0) i podczas 
pierwszego wy� wietlenia 
pokrywaj�  si� . Nale� y 
wówczas wykona�  operacj�  Przesu�  raster (menu Raster) dla ka� dej mapy osobno, 
aby otrzyma�  ci� g
�  map� .  
W parametrach dokumentu z
o� onego istotny jest parametr Absolutne / Wzgl� dne.  
Okre� la on sposób w jaki program odszukuje pliki sk
adowe. Absolutne oznacza, � e 
szuka w konkretnym po
o� eniu na dysku (np. c:\Mapy\500\xxx.tif) a Wzgl� dne w 
folderze wzgl� dem po
o� enia pliku TCD. Umieszczanie pliku TCD w tym samym 
folderze, gdzie znajduj�  si�  mapy i u� ywanie opcji Wzgl� dne, u
atwia ich 
przenoszenie, a pó� niej prawid
owe wy� wietlanie, na ró� nych no�nikach i 
komputerach. Kopiuj� c dokument z
o� ony nale� y wówczas przekopiowa�  plik TCD 
oraz wszystkie mapy sk
adowe. Opcja (nazwy plików) Wzgl� dne jest aktywna 
dopiero gdy dokumentowi z
o� ony TCD zostanie zapami� tany (menu Pliki - 
Zapami� taj). 
 
SuperEdit umo� liwia prac�  z kilkoma mapami, ale nie wszystkie programy maj�  
takie mo� liwo� ci. W programie jest funkcja Po
� cz rastry (menu Raster) – rys. 12 
tworz� ca z zaselektowanych map dokumentu z
o� onego jedn�  now�  map� . Na 
ekranie mapy wybrane do edycji (zaselektowane) s�  otoczone czarn�  grub�  ramk�  a 
w oknie Zawarto��  TCD nazwy tych map s�  pogrubione. 

UWAGA! 
Pracuj� c z dokumentem z
o� onym (TCD), przed 
dowoln�  edycj�  nale� y zaznaczy�  (okno Dokument 
z
o� ony – Selektuj), któr�  map�  lub które mapy 
b� dziemy edytowa� . Je� eli nie zostanie zaznaczona 
� adna mapa do edycji, wówczas edycyjne pozycje 
menu s�  niedost� pne. Nazwy map zaselektowanych 
do edycji s�  wy� wietlane pogrubione , a oknie 
dokumentu z
o� onego s�  dodatkowo poprzedzone 
liter�  S. Nawet je� li dokument z
o� ony sk
ada si�  z 
jednej mapy równie�  nale� y t�  map�  zaznaczy�  do 
edycji. W przypadku pracy z pojedynczym plikiem 
jest on zawsze domy� lnie zaznaczany do edycji.  
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Rysunek 12 - 
� czenie 4 zaselektowanych map w jedn�  map�  

 

 
Rysunek 13 - w
a� ciwo� ci rysunku, zak
adka kolor 

W dokumencie z
o� onym mapy mog�  obejmowa�  ten sam obszar. Aby 
atwiej by
o 
okre� li �  zawarto��  poszczególnych map, dobrze jest zmieni�  (ze standardowego 
czarnego) kolory wy� wietlania map. Naj
atwiej jest wykona�  t�  operacj�  poprzez 
ustawienie si�  na nazwie danej mapy w oknie Zawarto��  TCD, nacisn��  prawy 
przycisk myszy i z pojawiaj� cego si�  menu wybra�  W
a� ciwo� ci – zak
adka Kolor – 
rys. 13. 
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Na kolejnym rysunku (rys. 14) mo� na zobaczy�  fragmenty dwóch map („500” – 
czarna i „1 000” – czerwona) pokrywaj� cych ten sam obszar. Obie mapy s�  
skalibrowane, co wida�  po po
o� eniu pokrywaj� cych si�  krzy� y geodezyjnych. 
Na rys. 15 pokazany jest fragment tej samej mapy przed (fioletowa) i po (czarna) 
kalibracji. Dodatkowo jest widoczna narysowana (niebieska) idealna siatka 
geodezyjna. Krzy� e mapy skalibrowanej (czarnej) pokrywaj�  si�  z krzy� ami siatki 
geodezyjnej, a krzy� e mapy nie skalibrowanej s�  przesuni� te. 

 
Rysunek 14 - mapy w ró� nych skalach pokrywaj� ce ten sam obszar 

 
Rysunek 15 - fragment mapy przed (fioletowy) i po (czarny) kalibracji 
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Praca hybrydowa (rastrowo-wektorowa) 
SuperEdit nie tylko jest programem do edycji skanowanych map, ale równie�  mo� e 
wykonywa�  podstawowe funkcje systemu CADowskiego. Umo� liwia to 
wykonywanie poprawek na istniej� cych mapach rastrowych lub, maj� c jako podk
ad 
(skalibrowan� ) map� , tworzenie nowego rysunku CADowskiego, który mo� na 
drukowa�  i eksportowa�  w formacie DXF do innego systemu. 
Poni� ej zostanie przedstawiony prosty przyk
ad, polegaj� cy na dorysowaniu linii 
podzia
u dzia
ki (1154) oraz wpisaniu nowych numerów dzia
ek  oraz   . 
Operacj�  wpisywania numerów wykonamy dwoma sposobami. 

 
Rysunek 16 - do
� czanie pustego rysunku wektorowego 

 
Aby rozpocz��  prac�  hybrydow�  nale� y otworzy�  plik z map�  (menu Pliki – 
Otwórz...), zmieni�  typ pracy na prac�  z dokumentem z
o� ony (menu Dokument – 
Zmie�  tryb na TCD) i klikaj� c prawym klawiszem myszy na nazw�  (beznazwyX.tcd) 
utworzone pliki TCD doda�  pusty rysunek wektorowy utworzy�  pusty rysunek 
wektorowy (Dodaj nowy rysunek wektorowy z menu podr� cznego) - rys. 16. 
Ten pusty rysunek wektorowy mo� na zapami� ta�  (np. pod nazw�  „1154.tvd”) 
klikaj� c prawym klawiszem myszy na jego nazw�  (VectorX.tvd) i wybra�  Zapisz 
jako... z menu podr� cznego. 
Poniewa�  b� dziemy teraz pracowali w cz�� ci wektorowej SuperEdita mo� emy 
wy� wietli�  Pasek narz� dzi wektorowych (menu Widok – Pasek narz� dzi 
wektorowych). W tym pasku skorzystamy z przycisków Odcinek i Tekst. Po 
narysowaniu odcinka (rys. 17) dziel� cego dzia
k�  1154 na dwie dzia
ki, odcinkowi 
temu nale� y nada�  odpowiedni�  grubo��  dopasowan�  do grubo� ci linii na 
zeskanowanej mapie. Wykonujemy t�  operacj�  wywo
uj� c menu podr� czne (prawy 
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klawisz myszy) opcja W
a� ciwo� ci elementu... – zak
adka Narz� dzia, gdy odcinek jest 
zaznaczony do edycji (czerwone kwadraty na ko� cach odcinka i okr� g po � rodku). 
W
a� ciwa grubo��  w tym przypadku to 0,2 metra (nie w jednostkach rysunku a w 
jednostkach „� wiata”) – rys. 18. 
 

 
Rysunek 17 - rysowanie odcinka (granicy dzia
ki) 

 

 
Rysunek 18 - zmiana w
a� ciwo� ci elementu (grubo�� ) 

 



Tessel Poland   www.tessel.pl   022 6133934 SuperEdit PRO – edycja map str. 15 

 
Rysunek 19 - wstawianie elementów wektorowych do mapy rastrowej 

Nast� pnym krokiem jest przeniesienie dorysowanej granicy (odcinka) z rysunku 
wektorowego („1154.tvd”) na zeskanowan�  map�  (rys. 19). Najpierw oba rysunki 
(mapa i wektorowy) nale� y zaznaczy�  do edycji (zaselektowane). Nast� pnie 
wybieramy z menu Raster funkcj�  Wstaw wektory, a poniewa�  na naszym rysunku 
wektorowym mamy narysowany jeden odcinek, to wybieramy z menu podr� cznego 
Wstaw wszystko i Akceptuj. Po wykonaniu tej operacji odcinek zosta
 umieszczony w 
rysunku rastrowym. Wy
� czaj� c wy� wietlanie rysunku wektorowego (np. w oknie 
Zawarto��  TCD ustawi�  si�  na nazwie pliki - prawy przycisk myszy i z menu 
podr� cznego Wy
� cz) mo� na zobaczy� , � e w tre� ci mapy jest dorysowana nowa 
granica dzia
ek. 
Kolejnym krokiem jest wpisanie nowych 
numerów dzia
ek  oraz  .  
Jednym ze sposobów wykonania tej operacji 
jest wykorzystanie rastrowych funkcji 
edycyjnych kopiuj/wytnij/wklej z menu 
Raster. Poniewa�  cz���  numeru nowej dzia
ki 
jest taki sam jak istniej� cej (1154), to 
korzystaj� c z opcji Kopiuj prostok� t 
zaznaczamy prostok� t z t�  liczb�  a nast� pnie 
umieszczamy go w nowej dzia
ce - opcja 
Wklej raster – rys. 20. 

UWAGA! 
Pracuj� c z dokumentem z
o� onym i 
wykonuj� c operacje edycyjne 
nale� y pami� ta�  o zaznaczaniu 
(selektuj) odpowiednich rysunków 
do edycji. Je� eli tego nie zrobimy to 
funkcje edycyjne mog�  by�  
niedost� pne (wyszarzane w menu) 
lub operacja b� dzie wykonana na 
niew
a� ciwym rysunku. 
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Rysunek 20 - kopiowanie fragmentu rastra z tekstem 1154 

Poniewa�  na mapie s�  inne dzia
ki powsta
e w wyniku podzia
u istniej� cej, to s�  
równie�  numery „popodzia
owe” np.:   i  . Na zasadzie kopiowania i wklejania 
fragmentu rastra mo� na do numeru 1154 doda�  fragmenty  i  przekopiowane z 
dzia
ki numeru 601. 

 
Rysunek 21 - fragmenty rastra do kopiowania i okno Widoki dokumentu 

Na rys. 21 (w prawym dolnym rogu) widoczne jest okno Widoki dokumentu, 
wywo
ane z menu Dokument – Menad� er widoków. Opcja ta umo� liwia 
zapami� tywania fragmentów mapy i przypisywania im odpowiednich nazw (np.: 
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1154, 601-602). Klikaj� c na odpowiedni�  nazw�  widoku automatycznie wy� wietla 
si�  skojarzony z ni�  fragment mapy. Funkcj�  t�  mo� na wykorzysta�  w
a�nie przy 
kopiowaniu/wklejaniu fragmentu mapy, prze
� czaj� c si�  z miejsca kopiowania 
(601-602) do miejsca wklejania (1154). 
 
Drugim sposobem wprowadzenia numeru dzia
ki (gdy nie mamy wzorca  i  w 
tre� ci istniej� cej mapy) jest wykonanie podobnej operacji, jak narysowanie odcinka – 
granicy dzielonej dzia
ki. Na rysunku wektorowym rysujemy poziome kreski pod 
numerami 1154 wykorzystuj� c to tego mo� liwo��  rysowania „poziomego” (przycisk 
Zatrzask ortogonalny w Pasku wej� cia), a nast� pnie wprowadzamy tekst „1” i „2” 
(pasek Narz� dzi wektorowych – przycisk Tekst). 

 
Rysunek 22 - mapa po modyfikacji (podziale dzia
ki i wpisaniu nowych numerów dzia
ek) 

 

Nast� pnie elementy te wstawiamy do mapy (menu Raster – Wstaw wektory). Po 
wykonaniu tej operacji mapa jest ju�  zmodyfikowana i mo� emy usun��  pomocniczy 
plik wektorowy – rys. 22. 

7. Makra 

Na zako� czenie przedstawimy kolejn�  cech�  programu SuperEdit – makra. 
Standardowo wraz z programem dostarczane s�  przyk
adowe makra uruchamiane z 
menu Opcje – Makro (rys. 23). Makrem OrthoNet z pliku GeoUtil.mcr pos
u� yli � my 
si�  przy tworzeniu siatki geodezyjnej. W wyniku dzia
ania makra zosta
a na rysunku 
wektorowym utworzona siatka (niebieska) u
atwiaj� ca sprawdzenie jako� ci 
wykonanej kalibracji.  
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Rysunek 23 - makro OthoNet 

Przed uruchomienie makra mo� na wprowadzi�  (menu Dokument – W
a� ciwo� ci 
przycisk W
a� ciwo� ci (rysunku wektorowego)) now�  warstw�  np. Siatka – ustawi�  j�  
jako Bie�� c� , przypisa�  tej warstwie odpowiedni kolor i grubo��  rysowanych 
elementów – rys. 24. 

 
Rysunek 24 - w
a� ciwo� ci rysunku wektorowego 

W� ród dostarczonych z programem makr bardzo wa� ne jest makro Recalibrate, które 
umo� liwia automatyczn�  rekalibracj �  map pomi� dzy ró� nymi uk
adami 
geograficznymi. 
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8. Zako� czenie 

Program SuperEdit ma oczywi� cie wiele innych funkcji, które s�  w pe
ni opisane w 
dokumentacji. Mo� na tu wymieni� : 

- obs
uga ró� nych uk
adów geograficznych (P42, P65, P1992, P2000, GUGiK80, 
WGS84) 

- zapisywanie i odczytywanie parametrów plików skanowanych z MapInfo, 
ARC/INFO oraz w formacie GeoTIFF 

- wspomaganie wektoryzacji (lupa rastrowa, snap do charakterystycznych 
punktów rastrowych, � ledzenie linii rastrowych) 

- import/eksport rysunków wektorowych w formacie DXF 
- import punktów z dowolnego pliku tekstowego 
- drukowanie wed
ug zdefiniowanego wzorca wydruków 


