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1. Instalacja sterownika klucza sprzňtowego Sentinel 

 
Licencja programu CADRaster uŨywa klucza sprzňtowego. Do jego poprawnej obsğugi jest konieczne 

zainstalowanie sterownika klucza sprzňtowego Sentinel . Sterownik ten jest dostňpny na pğycie instalacyjnej 

programu CADRaster. Instalacjň sterownika moŨna wywoğaĺ z programu startowego: 
 

 

 
 
Lub bezpoŜrednio z poziomu eksploratora Windows uruchamiajŃc program setup.exe z katalogu 

TOOLS/SENTINEL. 
 
Uwaga :  

Firma Tessel Poland zaleca sporadyczne sprawdzanie dostňpnoŜci nowszych wersji sterownika Sentinel  na 
stronie internetowej producenta:  

 

http://www.safenet -inc.com/support/tech/sen tinel.asp 
 

Aktualnie instalowana wersja sterownika to wersja 7.4.  
  

 

http://www.safenet-inc.com/support/tech/sentinel.asp
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2. Konfiguracja rasteryzacji w programie CADRaster 

Polecenia wykonujŃce rasteryzacjň RUtw·rz  
i RWstaw , aby mogğy wğaŜciwie pracowaĺ, 

wymagajŃ rňcznej konfiguracji. Na potrzeby tych 

poleceŒ konieczne jest zdefiniowanie, urzŃdzenia 
do drukowania o nazwie "CADRaster Rasterizer". 

 
Aby dodaĺ to urzŃdzenie wykonaj nastňpujŃce 

kroki:  

 

1 . Uruchom polecenie "_plottermanager", 

wywoğujŃce dialog do zarzŃdzania ploterami. 
Kliknij w przycisk Dalej > . 

 

 
 

2 . Wybierz tworzenie nowego profilu plotera na 

podstawie drukarki systemowej . Kliknij w 
przycisk Dalej > . 

 

 
 

3. Na liŜcie dostňpnych drukarek wskaŨ tŃ, z 
kt·rej zazwyczaj korzystasz. Kliknij w przycisk 
Dalej > . 

 

 
 

 

 

4. PomiŒ importowanie pliku Pcp lub Pc2. Kliknij 
w przycisk Dalej > . 

 

 
 

5. Nadaj nazwň dla nowej konfiguracji plotera: 
CADRaster Rasterizer . Kliknij w przycisk Dalej 

> . 
 

 
 

6. ZakoŒcz dziağanie programu konfiguracyjnego. 
Kliknij w przycisk ZakoŒcz. 
 



 
½ŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ /!5wŀǎǘŜǊ ƛ {ǳǇŜǊ9Řƛǘ ǿ ŜŘȅŎƧƛ ƳŀǇ ƛ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅŎƘ. 
ϭ Tessel Poland Sp. z o.o. 2009 

5 

 
 

 

Uwaga:  

Firma Tessel Poland nie jest w stanie zapewniĺ 
poprawnej pracy z kaŨdym dostňpnym 
sterownikiem drukarki. W przypadku 

niepoprawnej pracy poleceŒ rasteryzujŃcych z 
wybranym sterownikiem drukarki prosimy o 

zainstalowanie w systemie Windows sterownika 

drukarki HP LaserJet 1100 i ponowne 
skonfigurowanie CADRaster Rasterizer  w 

oparciu o ten sterownik.  
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3. Odwzorowania geograficzne a kalibracja map w programach 

SuperEdit i CADRaster. Wskaz·wki dotyczŃce kalibracji. 

 

Przydatne wskaz·wki dotyczŃce kalibracji 

 

KaŨdy dokument rastrowy, dla kt·rego jest istotna kartometrycznoŜĺ (np. dla dalszego procesu 

wektoryzacji lub uŨycia w projekcie hybrydowym) powinien byĺ poddany kolejnym procesom 

edycyjnym. Ich kolejnoŜĺ ma znaczenie podstawowe. Proszň traktowaĺ poniŨsze punkty, jako 

obligatoryjne, szczeg·lnie przy pracy z mapami rastrowymi. 

 

1. Parametryzacja rysunku rastrowego 

 

Nadanie parametr·w logicznych rysunku rastrowego jest absolutnie podstawowym i niezbňdnym 

elementem procesu edycyjnego. Przed nadaniem parametr·w poruszamy siň w ukğadzie 

wsp·ğrzňdnych kartki papieru, po nadaniu parametr·w dziağamy w ukğadzie wsp·ğrzňdnych 

rzeczywistych.  

Parametry logiczne rastra sŃ przechowywane w pliku *.TAF oraz w nagğ·wkach plik·w 

rastrowych, jeŨeli format pliku na to pozwala. W szczeg·lnoŜci po nadaniu parametr·w rysunkowi 

w formacie TIFF program zapisuje go w formacie GeoTIFF.  

Parametry rysunku rastrowego moŨna obejrzeĺ w oknie dialogowym WğaŜciwoŜci rysunku.  

 

SŃ to: 

¶ Skala, 

¶ RozdzielczoŜĺ, 

¶ Wsp·ğrzňdne punktu wstawienia, 

¶ jednostki, 

¶ orientacja, 

¶ kolor (dla rysunk·w monochromatycznych). 

 

Przy pierwszym otwarciu kaŨdego rysunku rastrowego (zaraz po skanowaniu) naleŨy ustaliĺ skalň, 

jednostki i orientacjň uŨywajŃc do tego okna WğaŜciwoŜci. Nastňpnie obserwujŃc opis 

pozaramkowy przesunŃĺ raster tak, aby jeden, wybrany punkt na rysunku o znanych wsp·ğrzňdnych 

znajdowağ siň w prawidğowym miejscu ukğadu wsp·ğrzňdnych. PoniewaŨ rysunek nie zostağ jeszcze 

skalibrowany bňdzie to jedyny punkt na rysunku, kt·rego wsp·ğrzňdne pokrywajŃ siň z 

nominalnymi. Pozostağe bňdŃ blisko od ich wğaŜciwych poğoŨeŒ, a r·Ũnice bňdŃ okreŜlağy jakie sŃ 

bğňdy skanowania.  

 

2. OkreŜlenie odwzorowania geograficznego 

 

Etap waŨny gdy pracujemy z mapami topograficznymi. Warto ustaliĺ odwzorowanie, gdyŨ podczas 

kalibracji bňdzie moŨna siň wspomagaĺ wsp·ğrzňdnymi geograficznymi przy definiowaniu 

wektor·w kalibracyjnych. 

Po ustaleniu odwzorowania moŨna je zapisaĺ w parametrach rysunku. Wykonuje siň to z poziomu 

polecenia Opcje/Odwzorowanie geograficzne/Zapisz. 
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3. Kalibracja  

 

Po wykonaniu poprzednich etap·w mapa rastrowa jest lekko znieksztağcona w stosunku do sytuacji 

terenowej. Te znieksztağcenia wynikajŃ z wielu czynnik·w, wŜr·d kt·rych najwiňksze znaczenie 

majŃ: bğňdy kreŜlarskie, bğňdy druku i bğňdy skanera. Kalibracja ma je usunŃĺ, a jej jakoŜĺ zaleŨy 

teraz juŨ wyğŃcznie od iloŜci zdefiniowanych wektor·w kalibrujŃcych, ich jakoŜci (precyzji 

zdefiniowania), wzajemnego poğoŨenia i wybranego modelu kalibracyjnego.  

 

Podczas definiowania wektor·w kalibracyjnych naleŨy pamiňtaĺ Ũeby zdefiniowane wektory 

kalibracyjne nie prowokowağy przeniesienia cağego rysunku z jednego miejsca do drugiego. JeŨeli 

tak siň zdŃŨy oznacza to, Ũe punkt 1. nie byğ wykonany poprawnie. 

 

Wyb·r modelu kalibracyjnego teŨ powinien byĺ wykonany Ŝwiadomie. Czňstym problemem jest 

niedobre okreŜlenie modelu kalibracyjnego poprzez zastosowanie ledwo wystarczajŃcej liczby 

wektor·w lub niewystarczajŃco rozstawionych wektor·w (np. tylko wzdğuŨ jednej linii przy modelu 

afinicznym, albo tylko po obwodzie mapy przy modelu bikubicznym), co prowokuje wyznaczenie 

wielomian·w silnie odksztağcajŃcych raster w stopniu powodujŃcym przekroczenia rozmiar·w 

rastra. 

 

Og·lnie nie naleŨy podnosiĺ w ciemno stopnia wielomianu w celu osiŃgniňcia lepszej dokğadnoŜci 

bez odpowiedniego zwiňkszenia liczby i rozstawienia wektor·w kalibracyjnych. Podczas 

analizowania jakoŜci kalibracji przy r·Ũnych modelach kalibracyjnych naleŨy obserwowaĺ ksztağt 

prognozowanej siatki kalibracyjnej i jeŨeli wykazuje silne nieuzasadnione znieksztağcenia, naleŨy 

zmniejszyĺ stopieŒ modelu albo dodaĺ lepiej rozstawione wektory kalibracyjne. NaleŨy r·wnieŨ 

obserwowaĺ Ŝredniokwadratowy bğŃd modelu poczŃwszy od najniŨszego stopnia i jeŨeli nie 

zmniejsza siň on istotnie ze wzrostem stopnia modelu, naleŨy przyjŃĺ statystycznie wiarygodniejszy 

niŨszy model albo zwiňkszyĺ liczbň wektor·w. 

 

4. Czyszczenie 

 

Tu pozostaje dowolnoŜĺ. CzyŜciĺ naleŨy tak, aby uzyskaĺ poŨŃdany efekt. WaŨne jest natomiast, 

Ũeby wykonaĺ to po kalibracji.  

 

5. Ustalenie formatu rastra 

 

W gruncie rzeczy jest to obcinanie krawňdzi rysunku tak, Ũeby wpasowaĺ go w poŨŃdany format 

lub Ũeby pozbyĺ siň zbňdnych margines·w. W przypadku rastr·w kolorowych, kt·re bňdŃ ğŃczone z 

innymi w ramach dokumentu zğoŨonego waŨne jest, Ũeby marginesy byğy mağe, lub nawet Ũeby w 

og·le ich nie byğo.  

Ponadto w niekt·rych zastosowaniach rastry obcinane sŃ do samej ramki (uwaga na opis 

pozaramkowy - czasem moŨna jednym ruchem pozbawiĺ siň istotnych informacji) lub nawet do 

samej krawňdzi treŜci mapy. W tym przypadku naleŨy pamiňtaĺ, Ũe mapa topograficzna jest 

trapezem i obciňcie do prostokŃta pozostawia kliny lub pozbawia fragment·w treŜci mapy. 
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Odwzorowania geograficzne a kalibracja map w programach 

SuperEdit i CADRaster 
 

Aktywizacja odwzorowania geograficznego jest potrzebna wtedy, gdy chcemy posğugiwaĺ siň 

(wprowadzaĺ bŃdŦ odczytywaĺ) wsp·ğrzňdnymi geograficznymi, tzn. w stopniach, minutach i 

sekundach szerokoŜci i dğugoŜci geograficznej. Zeskanowana mapa rastrowa, prawidğowo 

pozycjonowana (przez podanie wğaŜciwej orientacji, skali i punktu wstawienia) oraz skalibrowana, 

bňdzie miağa prawidğowo przeliczane wsp·ğrzňdne ortograficzne z siatki kilometrowej na 

wsp·ğrzňdne geograficzne, o ile zaktywizujemy wğaŜciwe dla danej mapy odwzorowanie 

geograficzne. Aktywizacja odwzorowania geograficznego sprawia jedynie, Ũe wsp·ğrzňdne kursora 

sŃ przy wyŜwietlaniu przeliczane ze wsp·ğrzňdnych ortograficznych na geograficzne, a przy 

wprowadzaniu ï ze wsp·ğrzňdnych geograficznych na ortograficzne. 

 

JeŨeli chcemy przy kalibracji posğugiwaĺ siň siatkŃ kilometrowŃ, to odwzorowanie geograficzne 

naleŨy wyğŃczyĺ. Przy kalibracji wskazujemy w·wczas skrzyŨowania siatki kilometrowej i 

definiujemy, jakie sŃ ich nominalne wsp·ğrzňdne kilometrowe ortograficzne. Dla uğatwienia 

moŨemy siň posğuŨyĺ automatycznie wygenerowanŃ kilometrowŃ siatkŃ nominalnŃ o wskazanym 

zakresie i skoku siatki. 

 

JeŨeli chcemy przy kalibracji odnosiĺ siň do widocznej na mapie siatki geograficznej, to wtedy 

naleŨy zaktywizowaĺ odpowiednie dla danej mapy odwzorowanie geograficzne. Po wstňpnym 

ustawieniu pozycji i skali, moŨemy przy kalibracji wskazywaĺ skrzyŨowania siatki geograficznej i 

definiowaĺ jakie sŃ ich nominalne wsp·ğrzňdne geograficzne w stopniach. Dla uğatwienia moŨemy 

siň posğuŨyĺ automatycznie wygenerowanŃ geograficzne siatkŃ nominalnŃ o wskazanym zakresie i 

skoku siatki. 

 

Mapy w ukğadzie P65 nie posiadajŃ wrysowanej siatki geograficznej (de facto ich wsp·ğrzňdne 

geograficzne byğy niejawne), i przy ich kalibracji moŨna siň posğugiwaĺ jedynie wykreŜlonŃ tam 

siatka kilometrowŃ. Aby prawidğowo przypisaĺ poğoŨenie danej mapy do obszaru zwiŃzanego z 

danŃ strefŃ P65, naleŨy pamiňtaĺ o dopisaniu odpowiedniego prefiksu zwiŃzanego z numerem 

strefy do nominalnych wsp·ğrzňdnych ortograficznych. 

 

Po skalibrowaniu zeskanowanej mapy P65, moŨna wğŃczyĺ odpowiednie dla jej strefy 

odwzorowanie P65 i odczytywaĺ wsp·ğrzňdne geograficzne wskazanych detali w stopniach. 

OczywiŜcie bňdŃ to wsp·ğrzňdne geograficzne zaleŨne od zwiŃzanego z ukğadem P65 datum 

Puğkowo 1942. 

 

Oprogramowanie Tessel, zar·wno w postaci AutoCADowej nakğadki CADRaster jak i w postaci 

niezaleŨnego programu SuperEdit, umoŨliwia nie tylko kalibracjň zeskanowanych map rastrowych i 

ich oglŃdanie w ich swoistym ukğadzie odwzorowania, ale r·wnieŨ wspomaga re-kalibracjň z 

oryginalnego odwzorowania geograficznego do innego poŨŃdanego. W zwiŃzku z powszechnym 

przejŜciem do nowego ukğadu P1992 i P2000, czynnoŜĺ ta umoŨliwia przeniesienie map ze starych 

odwzorowaŒ (P42, P65) do nowych, r·wnieŨ z uwzglňdnieniem zmiany datum z Puğkowo 42 na 

GRS80/WGS84. 
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Informacje dla dociekliwych i zaawansowanych uŨytkownik·w:  

DokğadnoŜĺ kalibracji i wykorzystywane modele 
  

1. Model liniowy izotropowy (Helmerta) - wymaga co najmniej 2 wektor·w 

xô = a10 + a1 x + a2 y 

yô = a20 - a2 x + a1 y 

2. Model liniowy anizotropowy (afiniczny) - wymaga co najmniej 3 wektor·w 

xô = a10 + a11 x + a12 y 

yô = a20 + a21 x + a22 y 

3. Model dwuliniowy - wymaga co najmniej 4 wektor·w 

xô = a10 + a11 x + a12 y + a13 xy 

yô = a20 + a21 x + a22 y + a23 xy 

4. Model dwukwadratowy - wymaga co najmniej 9 wektor·w 

xô = a10 + a11 x + a12 y + a13 xy + a14 x2 + a15 y2 + 

a16 x2y + a17 xy2 + a18 x2y2 

yô = a20 + a21 x + a22 y + a23 xy + a24 x2 + a25 y2 + 

a26 x2y + a27 xy2 + a28 x2y2 

5. Model dwuszeŜcienny - wymaga co najmniej 16 wektor·w 

xô = a10 + a11 x + a12 y + a13 xy + a14 x2 + a15 y2 + 

a16 x2y + a17 xy2 + a18x2y2+a19 x3 + a20 x3y + 

     a21 x3y2 + a22 x3y3 + a23 x2y3 + a24 xy3 + a25 y3 

yô = a30 + a31 x + a32 y + a33 xy + a34 x2 + a35 y2 + 

a36 x2y + a37 xy2 + a38 x2y2 + a39 x3 + a40 x3y + 

     a41 x3y2 + a42 x3y3 + a43 x2y3 + a44 xy3 + a45 y3 

 

Parametry aij  w kaŨdym modelu sŃ obliczane metodŃ najmniejszych kwadrat·w z  zadanego przez 

uŨytkownika zbioru wektor·w korekcyjnych. KaŨdy wektor korekcyjny zaczyna siň w punkcie 

rastrowym (xno, yno) i koŒczy w punkcie docelowym (xn*, yn*). Funkcja kalibracyjna generuje 

rzeczywiste pozycje docelowe wektor·w (xnô, ynô) zwane punktami obliczonymi, kt·re zaleŨŃ od 

danych wprowadzonych przez uŨytkownika i wybranego modelu kalibracyjnego. 

 

MiarŃ dokğadnoŜci transformacji wektor·w sŃ dwie wielkoŜci: korekcja Ŝredniokwadratowa 

(Ŝredniokwadratowa dğugoŜĺ wektor·w korekcyjnych), 

 

 
 

 

gdzie N jest liczbŃ wektor·w kalibracyjnych, oraz bğŃd Ŝredniokwadratowy (Ŝredniokwadratowa 

r·Ũnica miňdzy punktem docelowym a obliczonym), 

 

 
 

gdzie M jest podstawŃ modelu (minimalna liczba wektor·w wymaganych w modelu). Dla M = N, 

parametr Diff nie jest obliczane, poniewaŨ nie ma Ũadnego statystycznego znaczenia, gdyŨ 

wszystkie punkty obliczone bňdŃ r·wne docelowym. Generalnie moŨna przyjŃĺ, Ũe Diff powinno 

byĺ wystarczajŃco mağe w por·wnaniu do Corr. 

 

( ) ( )Corr x x y y= - + -
è

êé
ø

úù
ä

* *

=
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Wyliczana i wyŜwietlana przed dokonaniem kalibracji wartoŜĺ Diff pozwala na bezpoŜredniŃ, 

statystycznie wiarygodnŃ ocenň dokğadnoŜci wpasowania rastra. Dla powszechnie spotykanych 

znieksztağceŒ skanowania (przy uŨyciu skaner·w stoğowych), wystarczajŃca powinna byĺ 

transformacja afiniczna. W przypadku silnych znieksztağceŒ (skanery bňbnowe) naleŨy zwiňkszaĺ 

stopieŒ modelu, dop·ki bğŃd Ŝredniokwadratowy bňdzie istotnie malağ. Nie ma oczywiŜcie sensu 

walczyĺ o zmniejszenie Diff poniŨej rozmiar·w odpowiadajŃcych jednemu pikselowi. 

 

W przypadku re-kalibracji pomiňdzy r·Ũnymi odwzorowaniami, naleŨy stosowaĺ transformacjň 

bikubicznŃ, aby pokryĺ nieliniowoŜci r·Ũnic odwzorowaŒ. Jest to oczywiŜcie aproksymacja, ale 

przy uwzglňdnieniu naturalnej ziarnistoŜci rastra i realnej moŨliwoŜci jego kalibracji, dokğadnoŜĺ ta 

jest zupeğnie wystarczajŃca. 
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4. SuperEdit PRO - Edycja map (na przykğadzie map 

zasadniczych) 

4.1. ZawartoŜĺ pğyty CD 
 

Na zağŃczonej pğycie CD znajdujŃ siň przykğadowe mapy w formacie TSL-DEMO.  

Mapy te mogŃ byĺ wykorzystywane przez wersjň ewaluacyjnŃ programu SuperEdit PRO. 

Mapy znajdujŃ siň w folderze Mapy w dw·ch podfolderach: Oryginağy i Skalibrowane. 

W folderze Oryginağy znajduje siň 5 map zasadniczych w formacie TSL-DEMO (4 x Ă500ò  i 

1 x Ă1000ò). Z kaŨdŃ z tych map jest skojarzony odpowiedni plik TAF ï plik parametr·w 

rozpoznawany przez program SuperEdit i CADRaster. Dodatkowo znajduje siň tam plik TCD 

(dokument zğoŨony) ĂOryginağy z ramkami.tcdò, kt·ry umoŨliwia wyŜwietlenie wszystkich piňciu 

map. Ă500ò sŃ w kolorze czarnym, a Ă1000ò jest czerwona. 

W folderze Skalibrowane znajdujŃ siň r·wnieŨ mapy w formacie TSL-DEMO po edycji 

wykonanej programem SuperEdit. Zostağy wykonane operacje: kalibracji map, przyciňcia do ramek 

oraz filtracji plamek. Mapom zostağy nadane wğaŜciwe parametry (skala, rozdzielczoŜĺ, jednostki ï 

metry) i zostağy uğoŨone we wğaŜciwym poğoŨeniu (8 000, 4 000). Dziňki temu w Pasku wejŜcia 

wyŜwietlane sŃ wğaŜciwe wsp·ğrzňdne kursora. 

R·wnieŨ w tym folderze znajduje siň mapa Ă432_442_063_1+2+3+4.tifò, kt·ra powstağa po 

sklejeniu czterech Ă500ò. Kolejnym plikiem  jest Ăsiatka.tifò utworzona funkcjŃ Utw·rz raster (z 

rysunku wektorowego). Oryginağ siatki znajduje siň w pliku wektorowym Ăsiatka.tvdò a siatka ta 

zostağa utworzona makrem OrthoNet.  

Tutaj r·wnieŨ znajduje siň plik typu TCD Ămapy.tcdò zawierajŃcy skalibrowane mapy oraz plik 

Ăsiatka.tifò . WykorzystujŃc dialog do zarzŃdzania plikami (WğaŜciwoŜci rysunku moŨna m.in. 

wyŜwietlaĺ/ukrywaĺ poszczeg·lne mapy, nadawaĺ im kolory (np. Ă1000ò jest czerwona), 

modyfikowaĺ listň map, ustalaĺ kolejnoŜĺ wyŜwietla map (mapa najwyŨej na liŜcie jest wyŜwietlana 

Ăna wierzchuò ï przykrywa mapy z dalszych miejsc). 

ZawartoŜĺ pğyty umoŨliwia przeŜledzenie i samodzielne wykonywanie opisywanych operacji.  

 

4.2. SuperEdit - zastosowanie 
SuperEdit jest uniwersalny edytorem hybrydowy (rastrowo-wektorowy) szczeg·lnie przydatny 

osobom korzystajŃcym w swojej pracy z r·Ũnego rodzaju map. W przeciwieŒstwie do wielu 

system·w CAD, gdzie w miarň pojawiania siň kolejnych wersji byğy one wzbogacane w moŨliwoŜci 

obsğugi rysunk·w rastrowych, SuperEdit jest w pierwszej kolejnoŜci edytorem rastrowym 

(szczeg·lnie map), a dopiero w drugiej systemem CAD. Dlatego SuperEdit jest gğ·wnie 

przeznaczony dla tych, kt·rzy wykorzystujŃ w swojej pracy skanowanŃ dokumentacjň papierowŃ 

(mapy, plany) jako podstawň do dalszych prac komputerowych.  

Zastosowania programu SuperEdit jest bardzo uniwersalne. IstniejŃ dwie gğ·wne grupy 

uŨytkownik·w programu. WiňkszoŜĺ z nich stosuje SuperEdita jako narzňdzie do przygotowywania 

r·Ũnych danych wejŜciowych wykorzystywanych w innych systemach. Druga grupa uŨytkownik·w 

wykonuje SuperEditem pracň docelowŃ ï najczňŜciej wydruk skanowanej mapy podkğadowej z 

naniesionym rysunkiem wektorowym. 

 

Operacje wykonywane SuperEditem moŨna podzieliĺ na trzy gğ·wne czňŜci:   

zaawansowana edycja dowolnych dokument·w skanowanych (map, plan·w, dokumentacji 

technicznej) ğŃcznie z kalibracjŃ 

wspomaganie prac wektoryzacyjnych 
projektowanie hybrydowe: na podkğadach rastrowych tworzenie nowego projektu wektorowego 

lub wektorowa modyfikacja fragment·w rysunk·w rastrowych 
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4.3. Podstawowe operacje 

 

Rysunek 1 - menu Widok 

OtwierajŃc dowolnŃ mapň (menu Pliki ï Otw·rz) na ekranie pojawia siň mapa oraz gğ·wne menu 

wraz licznymi paskami narzňdziowymi (rys. 1). PoniewaŨ nie wszystkie paski sŃ nam przydatne 

podczas pracy rastrowej z mapami moŨna czňŜĺ z nich ukryĺ. KorzystajŃc z pozycji menu Widok 

wyğŃczamy te paski, kt·re nie sŃ nam potrzebne np. paski: Narzňdzi wektorowych, Zatrzask·w 

rastrowych, itd. 

Pracň z kaŨdŃ mapŃ rozpoczynamy od sprawdzenia lub ustawienia jej parametr·w (pasek Narzňdzi 

podstawowych przycisk WğaŜciwoŜci rysunku) ï rys. 2. W zakğadce Parametry moŨemy ustawiĺ 

wğaŜciwe wartoŜci (Skala, RozdzielczoŜĺ, Jednostki), zmieniĺ orientacjň wyŜwietlania), ustawiĺ 

mapň w ukğadzie wsp·ğrzňdnych. Jednak tň ostatniŃ operacjň lepiej jest wykonywaĺ przy pomocy 

funkcji PrzesuŒ raster (menu Raster), gdzie punkt bazowy wskazujemy kursorem na mapie, a 

docelowy (tu 4 000, 8 000) wpisujemy w pasku wejŜcia ï rys. 3.  

 

UWAGA!  
WiňkszoŜĺ operacji w programie SuperEdit moŨna uruchamiaĺ kilkoma sposobami: z 
menu gğ·wnego lub podrňcznego (uruchamianego Ctrl+prawy klawisz myszy lub tylko 
prawy przycisk myszy, gdy jesteŜmy ustawienie Ăna obiekcieò) lub przyciskami z 
odpowiednich pask·w narzňdzi. W poniŨszym opisie bňdzie zazwyczaj przedstawiany 
tylko jeden spos·b wywoğania danej funkcji. 
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Rysunek 2 - WğaŜciwoŜci rysunku 

 

 

Rysunek 3 - PrzesuŒ raster 

MajŃc ustawione parametry mapy moŨemy przystŃpiĺ do jednej z najwaŨniejszych funkcji 

SuperEdita ï kalibracji. 
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4.4. Kalibracja map  
Kalibracjň map moŨna wykonaĺ wg trzech sposob·w wskazywania punkt·w kalibracyjnych oraz 

szeŜciu modeli kalibracji. 

Wektory moŨna wskazywaĺ: 

dowolne (przycisk Dodaj swobodne wektory), gdzie wskazujemy punkt bazowy i docelowy 

zgodnie z utworzonŃ siatkŃ kalibracyjnŃ (przycisk Dodaj wektory siatkowe), gdzie wskazywany jest 

tylko punkt bazowy a docelowy jest wňzğem siatki 

zgodnie z dowolnymi elementami wektorowymi utworzonymi na osobnym rysunku (przycisk 

Dodaj wektory wg element·w) 

Dostňpnych jest piňĺ metod transformacji:  

liniowa izotropowa (Helmerta) 

liniowa anizotropowa (afiniczna) 

biliniowa 

bikwadratowa 

bikubiczna  

Dodatkowo moŨna wykonaĺ kalibracjň bezmodelowŃ (bez analizy bğňd·w), jest ona wywoğywanŃ 

inna metodŃ (makra) i moŨna jŃ wykonywaĺ z pewnymi ograniczeniami. 

W przypadku map zasadniczych najwygodniejszŃ metodŃ jest kalibracja siatkowa i taka om·wimy 

poniŨej. 

Po uruchomieniu funkcji kalibracji (menu Raster ï Kalibruj) pojawia siň dodatkowy pasek 

kalibracyjny z licznymi przyciskami ï rys 4. 

 NaleŨy w nim wybraĺ przycisk Dodaj wektory siatkowe, co powoduje wyŜwietlenie okna Siatka 

kalibracyjna, sğuŨŃcego do zdefiniowania siatki ï liczby wňzğ·w i dğugoŜci oczka siatki oraz 

umoŨliwia wskazanie punktu wstawienia siatki. 

 

 

Rysunek 4 ï Pasek narzňdzi kalibracyjnych i siatka 
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Rysunek 5 - punkt wstawienia siatki z wykorzystaniem lupy rastrowej 

WskazujŃc punkt wstawienia (rys. 5) moŨna skorzystaĺ z funkcji SuperEdita Lupa rastrowa, 

(uruchamianej standardowo klawiszami Ctrl+Q ï moŨna skr·t klawisz·w i inne parametry lupy 

zmieniĺ w menu Opcje ï Konfiguracja - Lupa rastrowa), wykonujŃcej chwilowe powiňkszenie 

wok·ğ kursora. 

 

Rysunek 6 - Kalibracja - autozoom 
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Rysunek 7 - wskazywanie kolejnego wňzğa kalibracyjnego 

Aby uğatwiĺ wskazywanie wektor·w kalibracyjnych naleŨy skorzystaĺ z funkcji AutoZoom 

(wywoğywanej z menu podrňcznego poprzez Ctrl+prawy przycisk myszy), najlepiej ustawiajŃc 

parametr 2:1 lub 4:1 ï rys. 6. Dziňki temu program bňdzie automatycznie robiğ powiňkszenia wok·ğ 

kolejnych wňzğ·w siatki kalibracyjnej, co widaĺ na rysunku nr 7.  

Wskazujemy punkt przeciňcia krzyŨa mapy (czarny postrzňpiony) ï napis Podaj punkt rastra w 

Pasku stanu na dole ekranu. Warto przy okazji zauwaŨyĺ, Ũe w Pasku stanu bardzo czňsto znajdujŃ 

siň uŨyteczne informacje (tutaj m.in. znajdujŃ siň informacje, Ũe jesteŜmy w funkcji Kalibracji 

rastra (mapy) o nazwie 432_442_063_3.tif i wskazujemy 39 wňzeğ kalibracyjny). 

Po wskazaniu ostatniego punktu dobrze jest powiňkszyĺ (menu Powiňksz ï Do rozmiar·w) mapň, 

aby z grubsza zobaczyĺ proponowane przeksztağcenie mapy (przycisk PrzeğŃcz podglŃd w pasku 

Kalibracji rastra). Przycisk PrzeğŃcz listň wektor·w wyŜwietla okno Wyniki kalibracji rastra ï rys. 

8. Bardzo waŨnŃ operacjŃ jest wyb·r wğaŜciwego modelu kalibracji (odpowiednie przyciski w 

pasku kalibracji rastra). W zaleŨnoŜci od wybranego modelu, zmieniajŃ siň wartoŜci Bğňdu 

Ŝredniokwadratowego i Poprawki Ŝredniokwadr. oraz podglŃd przeksztağcenia mapy po kalibracji. 

OczywiŜcie w przypadku wskazania duŨej liczby wektor·w kalibracyjnych najlepszy wynik 

kalibracji osiŃgnie siň wybierajŃc wysoki model kalibracji (bikubiczny lub bikwadratowy). Proces 

kalibracji koŒczy siň dwuetapowo: Wykonaj i Akceptuj (funkcje wywoğywane z menu podrňcznego 

Ctrl+prawy klawisz myszy) lub z paska kalibracji rastra. Operacja Wykonaj koŒczy siň pytaniem o 

zachowanie wektor·w kalibracyjnych. Operacja Akceptuj koŒczy siň pytaniem o utworzenie raportu 

kalibracji.    

Kalibracja programem SuperEdit jest wykonywana fizycznie na danym pliku (plik jest 

modyfikowany) i nie jest zachowywany oryginalny plik Ŧr·dğowy. Skalibrowany plik (mapa) 

bňdzie widoczna prawidğowo (jako skalibrowana) w innych programach.   
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Rysunek 8 - podglŃd kalibracji i lista wňzğ·w kalibracyjnych 

Po wykonaniu kalibracji moŨna wykonaĺ kolejne operacje edycyjne. 

 

4.5. Czyszczenie map 

JednŃ z nich jest Filtruj plamki (menu Raster ï Filtruj plamki/dziury). Podczas tej operacji 

okreŜlamy wielkoŜĺ plamek do usuniňcia (liczbň sŃsiadujŃcych ze sobŃ pikseli), bŃdŦ wpisujŃc jŃ Ăz 

rňkiò np. 5, bŃdŦ pokazujŃc rozmiar plamkň na ekranie. Plamki mogŃ byĺ usuwane z cağej mapy lub 

moŨna zaznaczyĺ obszar (prostokŃt), kt·ry bňdzie podlegağ filtracji. Wynik operacji usuwania 

plamek jest widoczny na rys 9.  

UWAGA!  
Filtrowanie plamek jest moŨliwe do wykonania tylko na mapach 
monochromatycznych! 
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Rysunek 9 - fragment mapy przed i po czyszczeniu plamek 

 

 

Rysunek 10 - czyszczenie treŜci mapy 

Operacja filtrowania plamek moŨe r·wnieŨ usunŃĺ istotne elementy treŜci mapy np. kropki przy 

liczbach. Dlatego nie naleŨy ustawiaĺ wielkoŜci plamek do usuniňcia o zbyt duŨej wartoŜci. JeŜli 

chcemy usunŃĺ dowolny fragment mapy moŨna skorzystaĺ z funkcji czyszczenia (menu Raster ï 

CzyŜĺ wielokŃt lub CzyŜĺ prostokŃt) ï rys. 10. Zaznaczamy odpowiednie obszary zawierajŃce 

ĂŜmiecieò i usuwamy je (menu podrňczne Ctrl+prawy klawisz myszy ï Akceptuj). 

R·wnieŨ moŨemy usunŃĺ zbňdne ramki mapy: menu Raster ï Przytnij do prostokŃta. 
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4.6. Dokument zğoŨony (TCD) 
SuperEdit umoŨliwia jednoczesnŃ pracň z kilkoma mapami. Ma to zastosowanie, gdy pracujemy z 

kilkoma sŃsiednimi arkuszami map lub gdy ten sam obszar pokrywa kilka map (np. w r·Ũnych 

skalach).  

 

 

Rysunek 11 - dokument zğoŨony (TCD) 

Pracň z dokumentem zğoŨonym (TCD) moŨemy rozpoczŃĺ 

dwoma sposobami. Pierwszym sposobem jest utworzenie 

nowego dokumentu (menu Pliki ï Nowy), a nastňpnie 

poprzez menu Dokument ï WğaŜciwoŜci ï Dodaj naleŨy 

wskazaĺ mapy, kt·re majŃ siň znaleŦĺ w dokumencie 

zğoŨonym. Drugim sposobem jest otwarcie pierwszej 

mapy, kt·ra bňdzie elementem dokumentu zğoŨonego, 

nastňpnie wybraĺ pozycjň menu Dokument ï ZmieŒ tryb na 

TCD. Od tego momentu bňdziemy dziağali juŨ z 

dokumentem zğoŨonym, kt·ry skğada siň z jednej mapy.  

UruchamiajŃc przycisk WğaŜciwoŜci rysunku z paska 

Narzňdzi podstawowych, moŨemy zarzŃdzaĺ dokumentem 

zğoŨonym ï rys 11. Na rysunku znajduje siň dokument 

zğoŨony skğadajŃcy siň z 4 map, z kt·rych jedna nie jest 

wyŜwietlana (WyğŃcz ï znak ó-ó przed nazwŃ mapy,) a jedna jest zaznaczona do edycji (Selektuj ï 

litera S przed nazwŃ). 

Mapy sŃ wyŜwietlane od koŒca do poczŃtku listy, to znaczy jako ostatnia jest wyŜwietlana mapa na 

g·rze listy map. Ma to znaczenie, gdy mapy przykrywajŃ ten sam obszar ï zamieniajŃc kolejnoŜĺ 

map na liŜcie powodujemy, Ũe raz jedna raz inna mapa przykrywa pozostağe. 

UWAGA! 
W przypadku map 
kolorowych mapa znajdujŃca 
siň Ăna wierzchuò przykrywa 
wszystkie mapy znajdujŃce 
siň pod niŃ. Aby m·c 
zobaczyĺ mapy pod spodem 
moŨna w g·rnej mapie 
okreŜliĺ kolor przezroczysty 
(np. biağy), co umoŨliwi 
oglŃdanie zawartoŜci 
niŨszych map.  
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JeŨeli mapy skğadowe sŃ skalibrowane i majŃ nadane wğaŜciwe punktu wstawienia, to w·wczas 

otrzymujemy ciŃgğŃ mapň skğadajŃcŃ siň z kilku arkuszy.  

 
Czňsto zdarza siň, Ũe mapy nie majŃ wğaŜciwego punktu wstawienia (majŃ domyŜlny 0, 0) i podczas 

pierwszego wyŜwietlenia pokrywajŃ siň. NaleŨy w·wczas wykonaĺ operacjň PrzesuŒ raster (menu 

Raster) dla kaŨdej mapy osobno, aby otrzymaĺ ciŃgğŃ mapň.  

W parametrach dokumentu zğoŨonego istotny jest parametr Absolutne / Wzglňdne.  

OkreŜla on spos·b w jaki program odszukuje pliki skğadowe. Absolutne oznacza, Ũe szuka w 

konkretnym poğoŨeniu na dysku (np. c:\Mapy\500\xxx.tif) a Wzglňdne w folderze wzglňdem 

poğoŨenia pliku TCD. Umieszczanie pliku TCD w tym samym folderze, gdzie znajdujŃ siň mapy i 

uŨywanie opcji Wzglňdne, uğatwia ich przenoszenie, a p·Ŧniej prawidğowe wyŜwietlanie, na r·Ũnych 

noŜnikach i komputerach. KopiujŃc dokument zğoŨony naleŨy w·wczas przekopiowaĺ plik TCD 

oraz wszystkie mapy skğadowe. Opcja (nazwy plik·w) Wzglňdne jest aktywna dopiero gdy 

dokumentowi zğoŨony TCD zostanie zapamiňtany (menu Pliki - Zapamiňtaj). 

 

SuperEdit umoŨliwia pracň z kilkoma mapami, ale nie wszystkie programy majŃ takie moŨliwoŜci. 

W programie jest funkcja PoğŃcz rastry (menu Raster) ï rys. 12 tworzŃca z zaselektowanych map 

dokumentu zğoŨonego jednŃ nowŃ mapň. Na ekranie mapy wybrane do edycji (zaselektowane) sŃ 

otoczone czarnŃ grubŃ ramkŃ a w oknie ZawartoŜĺ TCD nazwy tych map sŃ pogrubione.

 

Rysunek 12 - ğŃczenie 4 zaselektowanych map w jednŃ mapň 

UWAGA! 
PracujŃc z dokumentem zğoŨonym (TCD), przed dowolnŃ edycjŃ naleŨy zaznaczyĺ 
(okno Dokument zğoŨony ï Selektuj), kt·rŃ mapň lub kt·re mapy bňdziemy 
edytowaĺ. JeŨeli nie zostanie zaznaczona Ũadna mapa do edycji, w·wczas edycyjne 
pozycje menu sŃ niedostňpne. Nazwy map zaselektowanych do edycji sŃ 
wyŜwietlane pogrubione, a oknie dokumentu zğoŨonego sŃ dodatkowo poprzedzone 
literŃ S. Nawet jeŜli dokument zğoŨony skğada siň z jednej mapy r·wnieŨ naleŨy tň 
mapň zaznaczyĺ do edycji. W przypadku pracy z pojedynczym plikiem jest on 
zawsze domyŜlnie zaznaczany do edycji.  
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Rysunek 13 - wğaŜciwoŜci rysunku, zakğadka kolor 

W dokumencie zğoŨonym mapy mogŃ obejmowaĺ ten sam obszar. Aby ğatwiej byğo okreŜliĺ 

zawartoŜĺ poszczeg·lnych map, dobrze jest zmieniĺ (ze standardowego czarnego) kolory 

wyŜwietlania map. Najğatwiej jest wykonaĺ tň operacjň poprzez ustawienie siň na nazwie danej 

mapy w oknie ZawartoŜĺ TCD, nacisnŃĺ prawy przycisk myszy i z pojawiajŃcego siň menu wybraĺ 

WğaŜciwoŜci ï zakğadka Kolor ï rys. 13. 

 

Na kolejnym rysunku (rys. 14) moŨna zobaczyĺ fragmenty dw·ch map (Ă500ò ï czarna i Ă1 000ò ï 

czerwona) pokrywajŃcych ten sam obszar. Obie mapy sŃ skalibrowane, co widaĺ po poğoŨeniu 

pokrywajŃcych siň krzyŨy geodezyjnych. 

Na rys. 15 pokazany jest fragment tej samej mapy przed (fioletowa) i po (czarna) kalibracji. 

Dodatkowo jest widoczna narysowana (niebieska) idealna siatka geodezyjna. KrzyŨe mapy 

skalibrowanej (czarnej) pokrywajŃ siň z krzyŨami siatki geodezyjnej, a krzyŨe mapy nie 

skalibrowanej sŃ przesuniňte. 






























































































